26 Formatovani textu

V této lekci si ukazeme, jak muzeme zobrazit formatovany text (zména barvy a stylu).

Nékteré pfikazy v Minecraftu nam umoznuji zobrazit formatovany text (napf. /tellraw a
/title ). Tento text se zapisuje ve specialnim formatu a umoznuje nam zobrazit - napfr.
barvy, podtrzeni, tuény text. Kromé toho mizeme tfeba i zobrazovat hodnoty skére nebo pfi
kliknuti na text spoustét prikazy atd.

Zpusob zapisu

Celou definici textu a formatu piSeme do sloZzenych zavorek {}

¢/ Slozené zavorky {}

{- ctrl + ALt + B
}- Ctrl + Alt + N

Zadavame vzdy dvojce vlastnost:"hodnota"

hodnota musi byt v uvozovkach (az na vyjimky)
vlastnosti oddélujeme pomoci ¢arky

Napfiklad {text:"ahoj"}

Prikaz tellraw

Pro ukazku mizeme pouzit pfikaz /tellraw , ktery zobrazuje text ve formatu JSON do
chatu vybranym hracum.

/tellraw <hraé> <text>

<hraé> - hrac, kterému se text zobrazi

<text> - text (ve specialnim formatu), ktery se ma zobrazit

napfiklad:

/tellraw @a {text:"ahoj"}

Em Dale mizeme zvolit napfiklad:

barvu - color



jako hodnotu uvadime nazev barvy

v8echny barvy najdete na wiki v sekci Formatting - color:
https://minecraft.wiki/w/Text_component_format

Nasledujici vlastnosti maji vZzdy hodnoty true - ANO, false - NE. Tyto hodnoty piSeme
bez uvozovek.

tuéné pismo - bold

kurziva - italic

podtrzeni - underlined
preskrtnuti - strikethrough
ménici se znaky - obfuscated

tuéné pismo a barva

/tellraw @a {text:"ahoj", color:"green", bold:true}

aho.jl

meénici se znaky

podle poctu znakl v hodnoté vlastnosti text se zobrazii poCet ménicich se znakd.
V tomhle pfipadné ma slovo ahoj 4 znaky, proto se nam zobrazi 4 ménici se znaky

/tellraw @a {text:"ahoj", obfuscated:true}
T e

Vice barev

Pokud chceme zadavat vice textd s rGznymi vlastnostmi, tak musime po prvnim textu pouzit
vlastnost extra , kterd v hranatych zavorkach [] obsahuje seznam dalSich textu.

() Hranaté zavorky []

[- Ctrl + Alt + F
]- Ctrl + Alt + G
napfiklad:

/tellraw @a {text:"ahoj ", color:"green", extra:[{text:"Cervena",
color:"red"}]}


https://minecraft.wiki/w/Text_component_format

Mame text s hodnotou ahoj , ktery ma nastavenou zelenou barvu a dalSi texty piSeme do
vlastnosti extra . DalSi texty piSeme uplné ve stejném formatu jako vSechny texty do ted -
to znamena do sloZzenych zavorek {} .

V tomto pfipadé mame text ¢ervena , kterému nastavime Cervenou barvu.

{text:"cCervend", color:"red"}

Prikaz title

Text v tomto formatu mizeme pouzit také s pfikazem title , ktery nam umoznuje zobrazit
text hradi jinde, nez jen v chatu.

/title <hraé> title <text>
zobrazi hraci text pfes celou obrazovku
/title <hraé> actionbar <text>

zobrazi hraci text nad hotbarem



