25 Prikaz scoreboard - priklad 2

V této kapitole si vytvofime jednoduchou minihru, kde bude hra¢ mit za ukol zabit co nejvice
nepratel. BEhem toho si ukazeme dalSi typ skore. Jak uz jsme si ukazovali minule, nékteré
typy skore se nam mohou automaticky zvySovat, kdyz se néco stane.

Jednim z téchto typu je i totalKillCount

zvysSuje se pfi kazdém zabiti entity (hra¢, zombie,...)

zaroven toto skére mizeme upravovat i pomoci pfikazu

Prikaz summon

Na tuto minihru budeme potfebovat pfikaz na "spawnovani" entit.
/summon <entity ID> <pozice>

pfikaz na danych soufadnicich "spawne" (vyvola) danou entitu
<entity ID> Stejné jako bloky, tak i entity maji své ID
napf. zombie ma ID minecraft:zombie

<pozice> - soufadnice, kde se ma entita objevit

Napfiklad timto pfikazem spawneme zombie 1 blok nad pfikazovym blokem

/summon minecraft:zombie ~ ~1 ~

/ Psani znaku ~

Ctrl + Alt + klavesa 1 nahofe na klavesnici

Opakovaci redstone obvod

Na minihru budeme potfebovat jesté opakovaci redstone obvod.

Obvod se sklada z redstone zesilovacu (repeater). Vedlejsi efekt redstone zesilovace je to,
Ze se signal o néco zpozdi. Toto zpozdéni nastavujeme kliknutim pravym tlaCitkem mySi na
blok. Tim se nam posune jedna z ty¢ek. Zpozdéni je mozné nastavit na 0.1 az 0.4 sekundy.

Dalsi dllezity prvek u redstone zesilovace je to, Ze signal muze cestovat jen jednim
smérem. To pozname podle Sipky, kterou vidime nahofe bloku.



Kdyz tedy zesilovaCe postavime do tvaru ¢tverce (nebo dvou fad vedle sebe - v opacném
smeéru), tak aby tvofili okruh. Nastavime zpozdéni a poté spustime pomoci tlacitka. Nyni
nam bude redstone béhat dokola,

Pokud chceme vystup vypinat mizeme vyuzit ter€, ktery kdyz poloZzime vedle redstone, tak
do néj redstone povede. Nasledné teré mizeme posouvat pomoci lepivého pistu (sticky
piston) a tim vystup zapinat a vypinat.

Priklad

Vytvofime si jednoduchy obvod, ktery bude pofad dokola "spawnovat" né&jaké nepratelské
entity. Nasledné vytvofime skore, které bude pocitat po€et zabitych entit. Skére se bude
zobrazovat v tabulce.

ResSeni
Skoére vytvofime pomoci nasledujicich pfikazu:

vytvoreni skére



/scoreboard objectives add kills totalKillCount

zobrazeni skére v tabulce

/scoreboard objectives setdisplay sidebar kills

nastaveni skoére na 0

/scoreboard players set @a kills 0

Pro spawnovani entit muzeme obvod skryt pod zem a poté nastavit pfikaz tak, aby sawnoval
entity na povrchu. Pokud mame mezi prikazovym blokem a povrchem 1 blok, tak staci
pozice nastavitna ~ ~2 ~.

/summon minecraft:zombie ~ ~2 ~

&) Tip na vylepsSeni

Pfikazovych blokud na spawnovani entit mdzeme pfidat nékolik a tim ménit obtiznost
hry. Mazeme pfidat i vice typl nepratel (creeper, kostlivec,...)



