19 Prikaz execute as a at

V této lekci si ukazeme 2 uzite¢né prikazy, kterymi midzeme ménit misto, odkud se pfFikaz
spousti nebo entitu, ktera pfikaz spousti.

/execute as

Tento pfikaz mizeme vyuzit v pfipadé&, Ze chceme néjaky pfikaz spustit jako jina entita/hrac.
Pfikaz totiz méni entitu, ktera pfikaz spousti. Pfipomenme pfikaz /say . Tento pfikaz vypiSe
jméno hrace, ktery ho spousti a néjakou zpravu. Pokud ale pfikaz spustime z pfikazového
bloku, zadné jméno nam nevypise.

To mUzZzeme zménit diky pfikazu /execute as .

Pokud dame do pfikazového bloku pfikaz
/execute as @p say ahoj

Kdyz pfikaz spustime, napiSe se do chatu jméno nejblizSiho hrace a zprava "ahoj".

Nemusime se ovSem limitovat pouze na jednoho hrace, ale tento pfikaz mizeme spustit pro
vSechny entity. To udélame nahrazenim @p za @e . Tento pfikaz vypiSe zpravu "ahoj" za
vSechny entity, které jsou v naCtené oblasti svéta a za kazdou entitu vypiSe i jeji jméno.

/execute at

Na rozdil od /execute as tento pfikaz méni pouze pozici, na které je spoustén, ale neméni
entitu, ktera pfikaz spousti. Dobre to jde vidét na pfikazu

/execute at @e setblock ~ ~ ~ stone

Tento pfFikaz polozi blok na misto vSech entit.

Pokud bychom ale pouzili pfikaz execute as
/execute as @e setblock ~ ~ ~ stone

tak se blok polozi jen misto pfikazového bloku nebo na misto, odkud hra¢ spousti pfikaz
(pokud jej spousti z chatu). Je to proto, Ze pfikaz se spusti jakoby ho spoustéla kazda entita
zvlast, ale pozice jsou stale stejné - misto, odkud se spousti pfikaz.

Zménu souradnic ale mizeme vyuzit i na zajimavéjsi véci, nez jenom pokladani bloku a to
na kontrolu bloku pod hraci. To udélame tak, Zze zkombinujeme tyto dva pfikazy dohromady.



/execute as @a at @s if block ~ ~-1 ~ stone run say kamen

Spustime pfikaz za vSechny hraCe as @a a na soufadnicich kazdého hrace at @s
zkontrolujeme, zda se pod hraCem nachazi urCity blok if block ~ ~-1 ~ stone.

© es

Oznaceni @s znamena aktualni entita, coz muzeme brat tak, Ze to je entita, ktera
spousti pfikaz. Pokud to tedy pouzijeme v kombinaci s /execute as @a, tak to
znamena, Ze se pro kazdého hrace zvlast’ provede néjaka dalSi kontrola/akce.

Timto zpusobem muzeme pouzit i jakykoliv jiny pfikaz. Napfiklad mizeme dat efekt
néjakému hraci, ktery stoji na urCitém bloku.

/execute as @a at @s if block ~ ~-1 ~ stone run effect give @s
minecraft:blindness 10 1 true

(D) Prikaz effect

Podrobnosti o pfikazu effect najdete v lekci 16 Prikaz effect a teleport



