08 - Podminény prikazovy blok

Minule jsme si ukazali, Ze muzeme vyuzit vystup pfikazu /execute k zapnuti redstonu To
dale muzeme vyuzit napfiklad k rozsviceni lampy nebo otevieni dvefi. Bylo by ale dobré tuto
informaci vyuzit tfeba i ke spusténi dalSich pfikazt. To mizeme udélat jednodusSe tak, ze
misto lampy poloZzime dalSi pfikazovy blok. To sice bude fungovat, ale neni to upiné nejlepsi
feSeni, protoze bychom mezi kazdé dva pfikazové bloky museli davat redstonovy
porovnavac (comparator). Pfesné k tomuto ucelu je délany rezim podminény u pfikazového
bloku.

Podminény prikazovy blok

Pfi nastavovani pfikazoveho bloku jsme jesté nezminili jedno z tlacitek - to prostfedni. Toto
tlacitko pfepina podminény a nepodminény mad. Toto nastaveni budeme vyuzivat pouze u
fetézovych prikazovych bloku. Uz podle nazvu muZzeme odvodit, Ze se bude jednat o
néjakou podminku. Tato podminka poté ovlivni, zda se pfikaz provede.

Nepodminény (unconditional)

Tento mdd je zapnuty v zakladu. V tomto médu pfikazovy blok nefeSi spinéni Zzadné
podminky a spusti se vzdy, kdyz se spusti pfikazovy blok pfed nim.

Podminény (conditional)

V tomto mddu se pfikaz spusti pouze pokud pfikaz v pfedchozim pfikazovém bloku probéhl
uspésné. Pokud se jednalo o pfikaz /execute if , tak se pfikaz v tomto bloku spusti jen v
pfipadé, Ze zkouska probéhla uspésné.

V pfipadé, zZe byl pfikaz v pfedchozim pfikazovém bloku chybny nebo se zkouSka nezdafila
se pfikaz v tomto pfikazovém bloku nespusti. Pokud je v fadé pfikazovych blokl dalsi
pfikazovy blok, tak se v této Fadé normalné pokracuje dal. Mizeme mit tedy dalSi fetézovy
pfikazovy blok, ktery nastavime na nepodminény a ten se spusti vzdy.

Priklad

Vytvofime si jednoduchy "pfistroj" na testovani bloku. Napfiklad pokud viozime zelenou vinu
a stiskneme tlacitko, do chatu se vypiSe "zelena". Pokud viozime €ervenou vinu, vypiSe se
"Cervend". Jinak nenapise nic.

Na testovani jednoho bloku nam staci 2 pfikazové bloky. Prvni nechame nastaveny na
impulsni a vloZzime pfikaz /execute if block <pos> green_wool (misto <pos> si
napiSeme soufadnice bloku, ktery chceme testovat). Druhy pfikazovy blok v fadé bude
nastaveny na retézovy, podminény a vzdy aktivni a pfikaz bude /say zelena.



Uplné stejn& udé&lame i dva pfikazové bloky pro testovani éervené viny. Tady uz nemusime
zjistovat soufadnice, protoze testujeme blok na stejném misté.

pohled zepfedu pohled shora

Piikaz /execute + run

Pokud napiSeme pfikaz na otestovani bloku /execute if block <pos> <id> a za ngj
napiSeme mezeru, zobrazi se nam dalSi napovéda. Jednou z moznosti je run . Tato
moznost umoznuje v pfipadé uspésné zkousky spustit jakykoliv dal$i pfikaz. Tento pfikaz uz
ale neza€ina / . Napf. pfikaz /execute if block ~ ~-1 ~ minecraft:stone run say
kamen nam napisSe "kamen", pokud pod nami bude kamen.

Priklad
Muzeme upravit pfedchozi priklad tak, aby vyuzival jen 2 pfikazové bloky.

Staci jen vzit pfikaz say z podminéného pfikazového bloku a doplnit ho za pfikaz na
otestovani bloku v pfedchozim pfikazovém bloku. Mezi tyto pfikazy jen doplnime slovicko
run . Vysledny pfikaz bude tedy vypadat nasledovné (soufadnice budete mit opét podle

sebe):

1 /execute if block <pos> green_wool run say zelena



