04 Souradnice, prikaz setblock

Souradnice

Minecraft svét je 3rozmérny a existuje v ném systém souradnic, pomoci kterych mizeme
urcCit, kde se nachazi hraci, bloky, pfedméty a cokoliv dalSiho ve svété.

Pozice se udava pomoci trojice Cisel. Tato trojice udava vzdalenost od pocatku svéta (bod ©
0 0 ) v jednotlivych smérech.

Tyto sméry (osy) se oznacuji pismeny X, Y, Z.0Osa Y (prostfedni Cislo) udava vysku
(smér nahoru a dolll), x a z sivysvétlime pozdéji.

Souradnice muzeme zjistit rGznymi zpUsoby.

Souradnice, kde stojime

Tyto soufadnice muzeme zjistit zobrazenim obrazovky s informacemi (klavesa F3).
Informace o na$i pozici najdeme v levé Casti. Zatim nas budou zajimat pouze prvni dva
radky.

fadek (XYZ) zobrazuje pfesné souradnice, kde stojime.

fadek zobrazuje pouze cela Cisla. Jsou to soufadnice bloku, ktery by byl na misté,
kde praveé stojime.

Souradnice bloku

Dale muzeme zjistit soufadnice bloku ve svété, kdyz se na néj podivame.

Zjistime to ve stejné Casti jako jsme zjiStovali ID bloku - tedy v pravé €asti obrazovky v
sekci Targeted block.

Tam hned na prvnim Fadku vidime soufadnice bloku, na ktery se divame.
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Souradnice si rovnou muzeme vyzkousSet na pfikazu /setblock

Prikaz /setblock

/setblock <pozice> <blok> [destroy|keep|replace]

Tento pfikaz slouzi k polozeni bloku na urcité soufadnice. Nejjednodus$si zpusob zadavani
souradnic je, kdyz si na misto, kam chceme blok umistit polozime libovolny blok a pfi
zadavani pfikazu se na néj nase postava bude divat.

Po zadani /setblock se nam v napovédé zobrazi souradnice bloku, na ktery se
momentalné nase postava diva.

Feathlock

Dale uz jen doplnime ID bloku a poté mizeme pfikaz spustit, pfipadné jej zkopirovat do
pfikazového bloku.

napfiklad tedy:
/setblock -5 37 4 minecraft:stone

Volitelné mazeme jesté doplnit



destroy - blokijeho obsah vypadne na zem (jako kdyby ho zni€il hrac¢). Pfehraje se
zvuk rozbiti bloku.

keep - blok se poloZi pouze pokud je na soufadnicich vzduch

replace - blok ani jeho obsah nevypadne. Nepfehraje se zvuk rozbiti.

Pokud nezvolime zadnou z moznosti, bude pouzito replace

(®») Jak byste blok odstranili?
Zkuste se zamyslet, co je na misté, kde neni Zadny blok (vSude okolo vas).

Zvlastni pfikaz na odstranéni bloku neni a proto musime vyuzit pfikaz /setblock , kde
jako ID bloku dame vzduch ( minecraft:air ).



