02 Prikazy

Na programovani budeme pouzivat pfikazy, které jsou dostupné pfimo v Minecraftu. Pomoci
pfikazi mazeme délat jednoduché véci jako napfiklad pfidani itemu do inventare, ale také
slozité véci jako je kontrola bloku pod vSemi hrace a nasledné spusténi dalSich pfikazu.
MuzZeme pomoci nich vytvaret také minihry.

Pfikazy mizeme zadavat ruznymi zpusoby. Nejjednodussi z nich je chat. Ten otevieme
klavesou T.
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Kazdy pfikaz musi zaCinat symbolem /. Jakmile zaCneme psat néjaky pfikaz, zobrazi se
nam napovéda.

Ta se aktualizuje podle toho, co piSeme. Staci tedy napsat jen zacatek prikazu a poté uz jen
ze seznamu vybereme pfikaz, ktery jsme chtéli napsat. Pomoci koleCka mysSi nebo Sipek se
muzZeme pohybovat v napovédé. Stisknutim klavesy TAB se doplni Zluté zvyraznény pfikaz.
Pfikaz mizeme vybrat takeé kliknutim mysi. Jakmile mame napsany cely pfikaz, mizeme jej
spustit klavesou ENTER .

Jako prvni se uvadi nazev pfikazu a za néj parametry oddélené mezerou. Napovéda se
ukazuje i u nékterych parametrd, ale liSi se to u jednotlivych pfikazu.

Prikaz /say



/say <zprava>

Ukazeme si to na pfikazu /say . Tento pfikaz je velice jednoduchy a jediné, co déla je to, Zze
do chatu vypiSe nase jméno a text, ktery za tento pfikaz zadame.

VyzkouSime na pfikladu /say ahoj . Po spusténi se nam do chatu vypiSe [vaseJméno]
ahoj .

Nyni se vam pfikaz mUze zdat zbytecny, protoze velice podobného vysledku mizeme
dosahnout tim, Ze do chatu napiSeme pouze “ahoj”. Jediny viditelny rozdil je v tom, Ze se
zménily zavorky z []1 na <>. Pozdégji si ukazeme, Ze pfikaz say ma své vyuziti.

Prikaz /gamerule

/gamerule <nazev pravidla> [<hodnota>]

PFi vytvareni svéta jsme si nastavovali pravidla (Game Rules). Tato pravidla mizeme
kdykoliv zménit a to pomoci pfikazu /gamerule .

V napovédé se nam po napsani pfikazu zobrazi seznam vSech pravidel, ktera mizeme
zmeénit. Nevyhoda zmény pravidel timto zplsobem je v tom, Ze se nam nezobrazuji pfimo
celé nazvy ani vysvétleni, ale jen interni nazvy pro jednotliva pravidla. Tyto nazvy jsou velice
podobné jejich anglickému popisu, takze z nich jednoduSe odvodime, co které pravidlo déla.

announcefduvancerents
commandBlockOutput
di=sableblytraMovemaentCheck
disablefRaids

dollaglightlucle
doEntitulrops

doFireTick
dolmmediatefespaun
dolnsomnia
dolLimitedCrafting

Vysvétlime napf. na pravidle mobGriefing.

Toto pravidlo nemizeme jednodus$e prelozit, proto musime znat, co déla. Jedna se o
pravidlo, které urCuje, zda mohou stvoreni (creeper, enderman) nic€it bloky ve svéteé.
Po vybrani pravidla ( mobGriefing ) se nam v napovédé zobrazi dalSi hodnoty.

U nékterych pravidel nastavujeme pouze true (pravda/zapnuto)a false
(nepravda/vypnuto), u jinych pravidel maze byt poZzadovana &iselna hodnota.



Fungovani pravidla muzeme jednoduse vyzkousSet tak, Zze pomoci vajicka spawneme
creepera a kdyz na néj klikneme kifesadlem, tak vybouchne. Pokud mame pravidlo
mobGriefing nastavené na true, tak nam vybuch znici bloky, pokud je pravidlo nastaveni
na false, tak creeper vybouchne, ale bloky neznici.

Pokrogilé nastroje

Se spousténim prikazu z chatu si u programovani nevystacime, takze si ukazeme dalsi
nastroje, které budeme pouzivat. Na to abychom tyto nastroje mohli ziskat si v nastaveni

musime si zobrazit skrytou zalozku v inventafi. Pozastavime hru klavesou ESC, zvolime
Moznosti > Ovladani a pfepneme nastaveni Operatorsky inventar na ANO. Tim se nam dole
v inventafi zobrazi nova zalozka, kde najdeme praveé skryté bloky a nastroje.
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Pfikazovy blok

V zaloZce operatorskych nastrojii mame jako prvni pfikazovy blok. Jak uz nazev napovida,
tak ten slouzi pravé ke spousténi prikazl. Kdyz blok polozime a otevieme jej pravym
tlaCitkem mysi, tak se nam zobrazi nasledujici obrazovka.



Mastauit prikaz pro blok

Fonzolowy prikaz
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Vidime zde pole, kam mizeme psat pfikazy. To funguje stejné jako pfikazy v chatu, ale
nemusime zde psat znak /. Stejné jako v chatu zde funguje i napovéda.

Dole pak vidime 3 tlaCitka, kterymi se pfikazovy blok nastavuje. Ty si postupné ukazeme, ale
zatim je nechame v zakladnim nastaveni.

TlaCitkem Hotovo (nebo klavesou Enter) ulozime aktualni nastaveni pfikazového bloku a
tlaCitkem Zrusit (nebo klavesou Esc) zruSime vesSkeré zmény, které jsme provedli od
otevreni pfikazového bloku.

Do pfikazového bloku napiSeme napfiklad pfikaz say ahoj (/ na zacCatku neni potfeba) a
klikneme na Hotovo nebo stiskneme klavesu Enter. Aby se pfikaz spustil, tak musi mit
pfikazovy blok redstone signal. MGzeme tedy pouzit napfiklad tlacitko, které polozime vedle
pfikazového bloku a pravym tlacitkem mysi jej aktivujeme. Do chatu by se nam méla vypsat
nasledujici zprava:

Kdyz jsme tento pfikaz spustili z chatu, tak bylo v zavorce nase jméno, ale protoze
pfikazovy blok Zadné jméno nema, tak se misto toho napsal znak @.

Nastaveni

Prvnim tlagitkem mdZeme pFepinat mezi rezimy impulsni, fetézovy a opakovaci. Retézovy si
vysvétlime pozdéiji.



Impulsni

V zakladnim nastaveni je pfikazovy blok impulsni. To znamena, Ze se spusti pokazdé, kdyz
dostane redstonovy signal (zmacknuti tlacitka, pfepnuti packys,...).

Opakovaci

Jak uz nazev napovida, tak v tomto rezimu se bude zadany pfikaz opakovat. A to dokud
bude mit pfikazovy blok redstone signal.
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Tlacitkem vpravo dale mizeme zmeénit, zda pfikazovy blok potfebuje redstone signal nebo
je vzdy aktivni. Toto nastaveni dava smysl jen u fetézoveho a opakovaciho prikazového
bloku. Kdyz opakovaci pfikazovy blok nastavime na vzdy aktivni, tak se pfikaz bude
opakovat stale dokola i bez redstone signalu.

4, Pozor



Pokud nastavujete pfikazovy blok na opakovaci, tak si vzdy pfikaz porfadné
prekontrolujte, protoze napfiklad u pfikazu na teleportovani se muze stat, ze se hrac
nebude moci hybat a tim padem ani nebude moci vypnout pfikazovy blok. Takova
situace je velmi obtizna fesit a svét, ve kterém hrajete se mize stat nehratelnym,
protoze se nebudete moci pohnout z mista.

Doporucuji proto si vzdy opakovaci prikazovy blok vyzkouset nejprve s tlacitkem
a az poté jej prepinat na vzdy aktivni nebo spoustét pomoci packy.



